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Resumo

O objetivo do presente artigo é apresentar uma pesquisa envolvendo os alunos na
disciplina de desenho técnico. Durante as atividades, em aula, verificou-se o
envolvimento dos alunos para a realizagdo desta investigacdo, que tem caréater qualitativo,
com viés quantitativo, do tipo estudo do caso, com foco na avaliacdo da aprendizagem
em relacdo a dois momentos da disciplina: o inicial, com desenho técnico manual e, 0
segundo, com desenho por computador. A pesquisa foi realizada em uma turma de
engenharia de producdo de uma instituicdo de ensino superior particular, localizada na
regido Sudeste do Brasil. O resultado apontou no sentido de que os alunos afirmaram que
gostaram mais da disciplina de desenho manual, embora considerassem que o AutoCAD
fosse mais importante para o mercado. Este foi trabalhado de modo mais instrumental,
realizando-se 0s mesmos desenhos que haviam sido feitos manualmente, no periodo
anterior. Verificou-se que, para a turma do caso, os alunos consideraram que a
aprendizagem social foi mais importante que a instrumental.
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Abstract

The aim of this article is to present a research involving students in the subject of technical
design. During the activities, in class, students were involved in this qualitative research,
with a quantitative bias, of the case study type, focusing on the evaluation of learning in
relation to two moments of the discipline: the initial, with manual technical drawing and
the second, with computer drawing. The research was carried out in a production
engineering class of a private higher education institution located in the Southeast region
of Brazil. The result was that students said they liked the hand drawing discipline more,
although they felt that AutoCAD was more important to the market. This was worked in
a more instrumental way, making the same drawings that they had done manually, in the
previous period. It was found that, for the class of the case, the students considered that
social learning was more important than the instrumental one.

Palavras-chave: Evaluation of learning. Technical drawing. Computer. AutoCAD.

Introducéo

Grande parte dos jovens dos tempos atuais ¢ da geragdo denominada “Z”. Para
Santos Neto e Franco (2010), Toledo, Albuquerque e Magalhdes (2012), Siqueira,
Albuquerque e Magalhdes (2012), Santos e Lisboa (2013, 2014) e Dalapria (2015), os
nascidos a partir dos anos 1990 formam essa geracao que é de pessoas que tém pressa,
sdo impacientes e nasceram em ambientes com muita tecnologia como celulares, tablets,
televisores digitais e outros.

Os jovens, muitas vezes, ndo acreditam que as pessoas que ndo sdo tecnoldgicas
(ou que ndo fazem uso frequente da tecnologia) tenham espacgo para atuar neste tempos
atuais. No meio educacional, desde a década de 1990 ha um uso crescente de datashows,
computadores, redes, web, softwares, dentre outras tecnologias, nas sala de aula na
educacéo superior.

Nesse sentido, o objetivo do presente artigo é apresentar um estudo de caso em
uma disciplina de desenho técnico, na qual os alunos trabalharam em dois momentos: o
primeiro, com desenho manual e, o segundo, no computador. Assim, além da questao
relacionada ao processo de ensino-aprendizagem, foi possivel verificar, também, como
ocorre a comunicacao dos jovens que tendem a usar mensagens curtas, em redes sociais

e, em grande quantidade, por meio de celulares.
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1 A comunicagéo dos jovens da Geracdo Z

As pessoas dos tempos atuais nao se contentam sé em receber a informacao, mas
desejam interagir e se comunicar. Wolton (2010) considera que a informacdo pode ser
classificada como sendo unidirecional e bidirecional. Unidirecional, quando ocorre nos
meios mais antigos, como é o caso do jornal, do radio, da TV analdgica e de revistas em
papel; ao passo que a comunicacao € bidirecional quando esta presente nas redes sociais,
no celular, nos chats e meios interativos.

Quando as pessoas se comunicam centradas em um tema, elas formam um
sistema. Shitsuka (2005), Bertalanffy (2008), O'Brien (2010), Laudon e Laudon (2015)
consideram que sistemas gerais sS40 conjuntos de componentes interagentes e
interdependentes que tém objetivo comum. Duas ou mais pessoas conversando sobre um
mesmo assunto, com 0s mesmos objetivos, ja se constituem num sistema.

Como considera Bakhtin (2010), num sistema comunicacional entre pessoas,
qguando um deles realiza um enunciando, os outros recebem a informacao e vao surgir
signos e representacGes em suas mentes. No caso de um professor explicando conceitos
cientificos para seus alunos, na medida em que ele consegue se aproximar dos conceitos
japossuidos por eles (do cotidiano, da vivéncia com parentes, pais e amigos, da localidade
e meio no qual moram) como considera Wellings (2003), diminui-se a distancia entre o
que o professor quer explicar e aquilo que os alunos ja sabem, podendo ocorrer o
ancoramento dos conceitos, de modo a se facilitar a aprendizagem de modo significativo.

A distancia entre o que o professor quer falar e o que os alunos ja sabem, segundo
Vygotsky (2008) é denominada de Zona Proximal de Desenvolvimento ou ZDP. Na
medida que um professor consegue trabalhar nessa regido, os alunos aprendem, ocorre 0
incentivo e surge a motivacdo para o prosseguimento do aprendizado. Quando os jovens
estdo se comunicando nas redes sociais, ocorrem idas e voltas de informacao que véo se
ajustando dinamicamente aos objetivos dos interlocutores. Estes ajustes fazem com que
se diminua a ZDP e com isso se facilita o entendimento, e a comunicagdo ocorre com
mais intensidade.

Na comunicacdo atual por meio de celulares, que é muito frequente entre os
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jovens, tal dispositivo dificulta tanto a leitura de grandes textos (que tém que ser lidos em
partes), como também a digitacdo de textos mais longos. Segundo Mello (2015), o
telefone movel é usado por 86% dos adultos e adolescentes, um total de 148,2 milhdes de
pessoas. Nesse levantamento, consideram-se as pessoas com mais de 10 anos de idade.
Ja em UOL (2015), numa pesquisa com criangas € jovens entre 9 e 17 anos, obteve-se
que 82% desses pesquisados acessavam a Internet por celular todos os dias.

Os valores encontrados tanto para Mello, como para o UOL apontam que 0s
jovens utilizam mais o celular com os recursos de web do que as pessoas de outras faixas
etarias. Na Geragdo Z°, na qual os jovens fazem uso mais intenso de celulares, facilitam-
se as comunicagOes escritas mais curtas, superficiais, de fécil entendimento, mas
minimalistas nos seus conteidos, e 0s jovens nao se aprofundam de modo semelhante
aquele que pode ocorrer na leitura de um livro ou numa aula com um professor.

Prensky (2001) considera que os jovens da época atual sdo “nativos digitais” que
ja nasceram em ambientes muito informatizados, em contraposi¢do aos “imigrantes
digitais” que seriam as pessoas mais velhas e que ndo teriam tanta intimidade ou
facilidade no uso dos recursos. Os jovens da geracdo atual aprendem de modo diferente
daqueles da geracdo anterior. Torna-se interessante procurar saber como aprendem esses

jovens e como podemos ensina-los.

2 Metodologias ativas na aprendizagem

A aprendizagem ativa ocorre quando o aluno é responsavel pelo seu aprendizado
e aprende com autonomia. Para que isso ocorra, 0 aluno tem que ser incentivado e 0
professor tem que criar um clima de confianca, respeito e com objetivos, prazos e critérios
bem definidos. Para Blikstein (2010), pode ocorrer um desperdicio de aprendizagem
quando, diaria e sistematicamente, se trabalha com ideias educacionais obsoletas e alunos

inteligentes sdo mal visto por ndo se adaptarem ao sistema equivocado.

5 A Geragdo Z, também conhecida como iGeneration, Plurais ou Centennials, é a definicdo socioldgica
dada a geracdo de pessoas que nasceram entre o come¢o dos anos de 1990 até o inicio da década de 2010
(DINIZ, 2018).
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Muitas vezes, 0s sistemas e as aulas sdo centradas nos professores que sdo
considerados como sendo os Unicos detentores do saber. Nesta época de web e redes
sociais, os alunos podem acompanhar as aulas do professor, conferindo o contetdo e os
conceitos na web, no proprio horario da aula, ou se isso ndo for possivel, assim que o
aluno puder acessar informacdes da web ou das redes sociais fora das aulas, pode conferir
o0 conteudo lecionado em sala com aquele disponivel no mundo virtual.

Segundo Barbosa e Moura (2013), a aprendizagem ativa acontece se 0 aluno
interage com o assunto em estudo, que pode ocorrer ouvindo, falando, perguntando,
discutindo, fazendo e ensinando e sendo estimulado a construir o saber ao invés de
recebé-lo de forma passiva. Num ambiente de aprendizagem ativa, o docente atua como
orientador, supervisor, facilitador do processo de aprendizagem e ndo apenas como fonte
Unica de informacéo que transmite o conhecimento.

Como considera Freire (2013), um aluno ndo é um pote vazio ou uma tabua rasa.
Ele ja traz muitas experiéncias a partir do ambiente no qual vive, das coisas que ja fez e
da convivéncia com os pais, familia e amigos. Quando o professor possibilita que o aluno
realize seus trabalhos com autonomia, confianca e decidindo em conjunto os objetivos,
0s prazos e as condicgdes, pode deixar que ele se responsabilize pelo aprendizado.

Oliveira e Pontes (2011), Barbosa e Moura (2013), Borges e Alencar (2014),
Rocha e Lemos (2014), Moran (2015), Gouvéa et al. (2016) consideram que a
aprendizagem ativa pode ocorrer de varias formas ou por meio de varias metodologias,
como € o caso da aprendizagem baseada em problema, aprendizagem por projetos,
educacdo a distancia, aprendizagem por colegas e muitas outras. O professor vai
selecionar sua forma de atuacao.

Shitsuka e Shitsuka (2016) apresentam um estudo no qual comparam a atuagéo
de um professor mais técnico em relacdo a outro mais construtivista. Cabe a cada
profissional do ensino buscar sua melhor forma de trabalho. Como considera Gireaux
(1997), é importante que o professor reflita sobre suas praticas educacionais para que
possa melhora-las. Torna-se interessante ao professor buscar o saber em relacdo as
metodologias ativas e, caso decida utiliza-las, precisa selecionar os momentos, formas e
condi¢des melhores para aplicacdo em suas turmas.
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3 Metodologia

A metodologia estuda os melhores caminhos para se produzir algum saber novo.
Uma pesquisa social se caracteriza por ser aquela que procura respostas nas pessoas que
formam um grupo. Para Demo (2011), as pesquisas qualitativas interpretam fatos e as
quantitativas trabalham com numeros, porcentagens e estatisticas.

Segundo Yin (2015), as pesquisas quantitativas e qualitativas ndo se excluem e
os resultados de uma podem ajudar a explicar os de outra. Entre os métodos de pesquisa
educacional, Ludke e André (2013) consideram que, entre os métodos qualitativos, ha a
pesquisa documental, a etnogréfica, o estudo de caso e a pesquisa-acao.

Yin (2015) considera que no estudo de caso se verifica ou estuda um fenémeno,
buscando explica-lo de modo detalhado. Bakhtin (2010) considera que a comunicagdo
ocorre dentro de esferas. Os trabalhos que séo realizados em relagdo aos fenémenos que
podem ocorrer na escola sdo da esfera de comunicagéo escolar e podem incluir, entre seus
atores alunos, professores, bibliotecarios, pessoal de secretaria, pais etc.

A faculdade onde se realizou a pesquisa é particular e localizada na regido
Sudeste do Brasil. O motivo da escolha da turma se deve ao fato de que no primeiro e no
segundo semestre do ano letivo, os alunos tiveram o mesmo professor de Desenho; mas,
no primeiro semestre, cursaram desenho técnico manual e, no segundo semestre, por meio
do Desenho no Laboratério de Informaética, ou como denominado pelos alunos, o
“AutoCAD” que ¢ software da empresa AutdoDesk, e CAD sao as iniciais de Computer
Aided Design ou Desenho Assistido por Computador.

A pesquisa foi realizada no final do segundo semestre letivo. Eram 58 alunos no
primeiro semestre e, no segundo, a turma se reduziu para 43. Os alunos do curso matutino
sdo predominantemente jovens entre 18 a 21 anos e podem ser considerados como sendo
da Geracdo Z ou dos “nativos digitais”. Dentre as respostas consideradas estaveis,
selecionaram-se 30.

Realizou-se um estudo qualitativo com viés quantitativo. Houve questbes
fechadas e questfes semiabertas, nas quais se fez a analise do discurso para se verificar o
engajamento dos estudantes em relacéo as disciplinas. Para Gregolin (2007), a analise do
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discurso (AD) fornece ferramentas para o estudo dos fendmenos discursivos.

Para Bakhtin (2010), € importante a analise do enunciado e a conscientizacdo
vem pelo entrar em relacdo com tal enunciado. A reflexdo sobre a escrita é importante
para o entendimento do fendmeno. Por questdes éticas e em respeito aos alunos, nao serao

citados nomes e nem localidades.

4 Estudo de caso e discussao

Pelas respostas do questionario fechado, em relacdo a gostar mais do desenho
manual ou do AutoCAD, 25 do total de 30, cerca de 82%, considerou que gostou mais da
disciplina de Desenho Técnico manual que foi mais interessante que a do AutoCAD e
também consideraram que aprenderam mais naquela do que nesta. Em relacdo a questéo
“Vocé ja conhecia o AutoCAD anteriormente a disciplina?”. Houve trés respostas
afirmativas, ou seja, 10% j& conheciam e a grande maioria ndo tinha nocao do que era o

AutoCAD. Nas respostas escritas, 0s alunos declaram que:

Amostra 1 (aluna)

Gostei mais da disciplina manual que no computador. No desenho manual houve muitas
atividades e projetos em equipe e tivemos que produzir videos e fazer apresentacdes
sobre a matéria. No AutoCAD cada aluno ficava no seu computador e o professor
ensinava os comandoS e passava um ou dois exercicios por comando e foi assim o

semestre inteiro.

Pela resposta da aluna que ja havia cursado a disciplina no primeiro e no segundo
semestres, verifica-se a diferenca entre os estilos de aula. A esfera escolar, como
considera Bakhtin (2010), trabalhou-se o género desenho de modo mais social no
primeiro semestre e mais instrumental no segundo. A estudante € uma nativa digital,
como considera Prensky (2001) e, em principio, possui muita facilidade no uso do
computador e nas aulas de laboratério; no entanto, ela e a grande maioria dos estudantes

da turma afirmaram que gostaram mais do primeiro semestre, no qual as aulas eram feitas
7

Revista Académica da Faculdade Ferndo Dias, ISSN 2358-9140, volume 6, nimero 20, junho de 2019.
http://www.fafe.edu.br/rafe/



http://www.fafe.edu.br/rafe/

REVISTA ACADEMICA
DA FACULDADE FERNAO DIAS

com mais interagdo e trabalhos em equipe. As pessoas sdo seres sociais, como considera
Vygotsky (2008), e podem ter o aprendizado em grupos sociais pela interagéo e trocas
sociais. A comunicacao, no primeiro semestre ocorreu com os alunos elaborando videos;
jano segundo semestre, os alunos assistiram videos produzidos pelo professor explicando

0s comandos, os desenhos e projetos a serem realizados individualmente.

Amostra 2 (aluna)

Gostei mais do desenho no papel porque a gente interage mais com os colegas.

A declaracdo da aluna aponta que, ndo necessariamente por utilizar um
computador, os alunos se sentem mais & vontade, mesmo sendo nativos digitais. Ha a
necessidade da interagdo que é mencionada e quando a aluna em sua fala diz “a gente”,
esta palavra tem um sentido coletivo, de grupo social e ndo individual. Os computadores
estavam numa rede, mas sem ferramentas de interatividade, como é o caso das redes
sociais. Os jovens precisam interagir uns com 0s outros e a proximidade das idades e dos
problemas comuns, seja no curso que realizam, ou na vida, os aproxima naturalmente. No
caso da aula de AutoCAD, havia mais informacdo que comunicacdo. Como considera
Wolton (2010), informagdo ndo é comunicacdo. Comunicagdo tem um sentido mais

amplo e envolve as trocas sociais.

Amostra 3 (aluna)

Achei o desenho no AutoCAD mais dificil, no papel era mais facil e era mais divertido

de fazer os trabalhos.

O desenho no software de apoio € mais complexo, envolve muitos comandos e
propriedades que podem ser alteradas. Os alunos, em geral, estdo acostumados a usar as
redes sociais, jA no AutoCAD ¢ preciso ter sequéncias de muitos comandos, a no¢do do
que se precisa construir, desconstruir e reconstruir continuadamente. E preciso assimilar

os comandos, seus nomes, formas de trabalho, aplicacGes, variantes e uma grande

8

Revista Académica da Faculdade Ferndo Dias, ISSN 2358-9140, volume 6, nimero 20, junho de 2019.
http://www.fafe.edu.br/rafe/



http://www.fafe.edu.br/rafe/

REVISTA ACADEMICA
DA FACULDADE FERNAO DIAS

quantidade de detalhes e sequéncias ldgicas que levam a complexidade.

Como afirmam Mello (2015) e UOL (2015), os jovens estdo usando mais 0s
celulares. Os alunos sdo acostumados as digitacdes nas redes sociais, nas quais ndo ha
situacOes tdo complexas e ldgicas. Tudo leva a crer que as atividades em grupo, que
ocorreram no primeiro semestre, fizeram com gue se aproximassem 0s conceitos a serem
trabalhado em relacdo ao que os alunos ja traziam da vida e, desta forma, facilitou-se o
aprendizado, como considera Wellings (2003), de modo a diminuir a ZDP de Vygotsky
(2010). Com essa diminuicdo, facilita-se o aprendizado de modo significativo ou
duradouro. Tendo em vista estas consideracOes, acredita-se que o aprendizado do
AutoCAD ocorreu de modo mais “mecanico” e que ¢ preciso que os alunos tenham
continuidade no uso desse software em outras situacdes além da aula, para que possam
ter uma aprendizagem significativa.

Pela experiéncia dos autores, muitas pessoas que fazem cursos rapidos de
informatica, seja com editores de texto, planilhas eletronicas, softwares de apresentacao,
softwares de edicao de videos, aprendem de modo instrumental nos cursos mais rapidos;
porém, se ndo houver a utilizacdo na pratica real do cotidiano, acabam esquecendo 0s

comandos pois a aprendizagem nao se mostra significativa.

Amostra 4 (aluno)

Gostei mais do desenho manual pois se dava algum problema era s6 apagar com a

borracha, ja no AutoCAD ¢é preciso procurar qual o tipo de erro e lembrar os comandos.

O software em questdo possui uma quantidade de comandos muito grande, como
ja se mencionou, e esta € muito maior que aquela dos softwares de uso mais comum,
como é o caso dos editores de texto, ou planilhas eletrénicas. Verifica-se que ha a
complexidade associada a pratica individual e também que ha uma autonomia relativa,
pois os alunos faziam as construcdes ja determinadas pelo professor. O computador
possibilita uma autonomia relativa. Como consideram Ausubel, Novak e Hanesian

(1980), na teoria da aprendizagem significativa, esta ocorre se 0s alunos ja possuirem
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estruturas anteriores de conceitos prévios que facilitassem a ancoragem das novas

informagdes.

Amostra 5 (aluno)

Eu gostei das aulas do primeiro semestre mas gostei mais do AutoCAD. Eu j& conhecia
anteriormente. Quando eu fiz curso técnico eu apanhei, agora com esse reforc¢o, estou
cada vez melhor e gostando mais e ainda ajudo os colegas e com isso minha interacao

aumentou.

Verifica-se que o aluno ja possuia as nogdes do software que foi aprendido
anteriormente em um curso técnico. Desta forma, podia trabalhar os exercicios e projetos
da disciplina com mais autonomia e esta € importante para que ocorra a aprendizagem
ativa. Como consideram Ausubel, Novak e Hanesian (1980), a presenca de estruturas de
conceitos prévios facilita o aprendizado. O aluno ja& possuia muitos conceitos
aproximados ao que o professor ensinava e, desta forma, como considera Wellings
(2003), torna-se possivel a amarracdo entre estes dois vieses e forma-se a aprendizagem
de modo significativo. Além disso, como o aluno era requisitado pelos colegas para ajuda-

los, sua interag&o social aumentou e houve mais reforgo no seu aprendizado.

Amostra 6 (aluno)

Gostei mais do AutoCAD. Eu ndo conhecia, aprendi os comandos e 0s videos do
professor ajudaram. Eu gosto de fazer os desenhos e ir tentando os comandos e com

iSSo eu aprendo mais.

O aluno em questdo sentava-se um pouco mais afastado em relacéo a turma, mas
também ajudava os colegas quando solicitado. Tudo levar crer que este aluno era um
nativo digital, como considera Prensky (2001) e do tipo que “gosta de descobrir coisas”
no computador e ndo se limitava ao que o professor explicava ou somente aos exercicios

que eram passados. Este aluno aprende por meio de pesquisas, como consideram Ausubel,
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Novak e Hanesian (1980) e, portanto, tem a oportunidade de aprender
significativamente.

O aprendizado deste estudante acontecia com autonomia, pesquisando,
buscando mais informacao e tentando fazer outros desenhos mais complexos apesar
de afirmar que ndo tinha experiéncia anterior no AutoCAD. As pessoas podem

apresentar diferengas na sua natureza, no seu interesse e na sua motivagao.

Amostra 7 (professor)

Observei que os alunos, na grande maioria, gostaram mais do desenho no papel.
Refletindo sobre a minha pratica, acho que no ano que vem vou tentar trabalhar

com projetos que fagam os alunos trabalhar em conjunto e de modo auténomo.

Torna-se interessante que os professores reflitam sobre suas praticas.
Segundo Gireaux (1997), um professor técnico tende a ser realizador de tarefas
determinadas por outros profissionais e, geralmente, ndo € planejador e ndo pensa
na pratica a ser realizada, no contexto e nas possibilidades de trabalho. Em
contraposicdo, existe professor critico, que assume responsabilidades, realiza
propostas, planeja e organiza seu ensino de acordo com as necessidades dos seus
alunos, reflete sobre seu trabalho de forma a tentar modificar e melhora-lo.

O professor deste caso mostra-se reflexivo e interessado em melhorar suas
préaticas, tendendo a valorizar mais a interacdo e a comunicacao. Quando o professor
fala em fazer os alunos trabalhar de modo mais autbnomo e por projetos, tudo leva
a crer que estd se referindo as metodologias ativas de modo semelhante ao que
ocorreu no primeiro semestre da disciplina.

Como consideram Oliveira e Pontes (2011), Barbosa e Moura (2013),
Borges e Alencar (2014), Rocha e Lemos (2014), Moran (2015), Gouvéa et al.
(2016), a aprendizagem ativa pode ocorrer de varias formas, mas todas vado fazer

com que o aluno se responsabilize por sua aprendizagem.
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Consideracoes finais

Neste artigo, apresentou-se um estudo de caso em uma disciplina de desenho, na
qual os alunos trabalharam em dois momentos: o primeiro, com desenho manual e 0
segundo, no computador. Por meio das falas, verificou-se que os alunos, de modo geral,
mostraram-se mais engajados com a disciplina no primeiro semestre que no segundo.

No principio, pensava-se que os alunos, sendo da Geragdo Z, ou ‘“nativos
digitais” se interessariam mais pelas aulas de AutoCAD no laboratorio de informatica;
porém, os resultados apontaram que a grande maioria da turma gostou mais do
Desenho Técnico Manual que foi realizado com papel, 1apis, régua e borracha, na sala
de aula.

O professor era 0 mesmo nos dois semestres; porém, a forma de trabalhar foi
mais com projetos no primeiro semestre e mais instrumental no segundo semestre.
Com os projetos, os alunos informaram que aprenderam da forma mais ativa, ao passo
que no desenho no computador, aprenderam mais comandos de modo mais automatico
e construiram desenhos previamente selecionados e resolvidos pelo professor, por
meio de videos. Desta forma, para realizar os desenhos, os alunos podiam assistir 0s
videos e copiar os comandos de modo mecanico.

Cerca de 82% dos alunos do caso afirmaram que gostaram mais do desenho
manual devido as interatividades, a autonomia e a forma de trabalhar por projetos, e
a distribuicao foi mais uniforme, ou seja, cerca de metade de rapazes e a outra metade
do sexo feminino. Curiosamente, dos 18% que afirmaram que gostaram mais do
AutoCAD, todos eram do sexo masculino. No primeiro semestre, o professor
trabalhou com os alunos utilizando-se de metodologias ativas. J& no segundo
semestre, verificou-se que o professor trabalhou de modo mais instrumental e com
aprendizagem automatica ou mecanica.

O presente estudo contribui para as escolas e professores mostrando que nem
sempre a informatica e os softwares sdo os maiores fatores de atracdo dos alunos. No
caso, os alunos se sentiram mais motivados por meio das metodologias ativas e do
trabalho conjunto e autbnomo que ocorreu na disciplinas de Desenho Técnico manual
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em relacéo a disciplina realizada por computador.

Como a educagdo ocorre numa area de servigos, estes podem depender da
qualidade do trabalho ou participacdo dos seus atores e as metodologias ativas, quando
bem trabalhadas, parecem favorecer o aprendizado e a satisfacdo dos alunos. Sugere-
se, para estudos posteriores, que se detalhem outras experiéncias e trabalhos de
metodologia ativa, de forma a trazer mais contribuicdes sobre uso deste modo de

trabalhar os processos educacionais em nosso pais.

Referéncias

AUSUBEL, David P.; NOVAK, Joseph D.; HANESIAN. H. Psicologia educacional.
Rio de Janeiro: Interamericana, 1980.

BAKHTIN, M. Estética da criacdo verbal. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2010.

BARBOSA, E. F.; MOURA, D. G. Metodologias ativas de aprendizagem na educagéo
profissional e tecnoldgica. Boletim Técnico do Senac, Rio de Janeiro, v. 39, n. 2, p. 48-
67, maio/ago. 2013.

BERTALANFFY, L. Von. Teoria geral dos sistemas. Petropolis: VVozes, 2008.

BLIKSTEIN, P. O mito do mau aluno e porque o Brasil pode ser o lider mundial de
uma revolugio educacional. 25 jul. 2010. Disponivel em:
<http://www.blikstein.com/paulo/documents/books/Blikstein-
Brasil_pode_ser_lider_mundial_em_educacao.pdf>. Acesso em: 22 set. 2017.

BORGES, T. S.; ALENCAR, G. Metodologias ativas na promocao da formacao critica
do estudante: o uso da metodologias ativas como recurso didatica na formacéo critica do
estudante do ensino superior. Cairu em Revista. Ano 03, n° 04, p. 1 19-143, jul/ago
2014,

DALAPRIA, N. T. A insercdo da Geragdo Z no mercado de trabalho e o impacto causado
nas organizagdes. In: Congresso Internacional de Administragdo — ADMIN, 2015.
Disponivel em: <http://www.admpg.com.br/2015/down.php?id=1468&q=1>. Acesso
em: 22 set. 2017.

13

Revista Académica da Faculdade Ferndo Dias, ISSN 2358-9140, volume 6, nimero 20, junho de 2019.
http://www.fafe.edu.br/rafe/



http://www.fafe.edu.br/rafe/

REVISTA ACADEMICA
DA FACULDADE FERNAO DIAS

DEMO, P. Metodologia do conhecimento cientifico. Sdo Paulo: Atlas, 2011.
DINIZ, J. J. B. Fabrica de vencedores. Sdo Paulo: Novo século, 2018.
FREIRE, P. Pedagogia da autonomia. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2013.

GOUVEA, E. P. [et al.]. Estudo de caso sobre o emprego de metodologia ativa no
desenvolvimento de um sistemas de informacdo para web. RAFE - Revista Académica
da Faculdade Ferndo Dias, v. 2, n. 6, novembro de 2015. Disponivel em:
<http://www.faculdadefernaodias.edu.br/rafe/>. Acesso em: 19 set. 2018.

. Metodologia ativa: estudo de caso sobre o estagio profissional em um curso
de tecnologia em redes. REGS - Educacdo, Gestdo e Sociedade: revista da Faculdade
Eca de Queirds, V. 6, n. 23, 2016. Disponivel em:
<http://www.faceq.edu.br/regs/downloads/numero23/3-Metodologia-ativa.pdf>. Acesso
em: 21 set. 2018.

LAUDON, K. C.; LAUDON, J. P. Sistemas de informac6es gerenciais. Sdo Paulo:
Pearson, 2015.

LUDKE, M.; ANDRE, M. E. D. A Pesquisa em educacéo: abordagens qualitativas. S&o
Paulo: E.P.U., 2013.

MELLO, D. Pesquisa revela que 81,5 milhdes de brasileiros acessam a internet pelo
celular. Publicado no website EBC Agéncia Brasil em 15/09/2015. Disponivel em:
<http://agenciabrasil.ebc.com.br/pesquisa-e-inovacao/noticia/2015-09/815-milhoes-de-
brasileiros-acessam-internet-pelo-celular-aponta>. Acesso em: 22 set. 2017.

MORAN, J. M. Mudando a educagdo com metodologias ativas. In: SOUZA, Carlos
Alberto de; MORALES, Ofelia Elisa Torres (Orgs.). Colecdo Midias Contemporaneas.
Convergéncias Midiaticas, Educacéo e Cidadania: aproximacoes jovens. Ponta Grossa:
PROEX/UEPG, 2015.

O'BRIEN, J. A. Management information systems. EUA: McGrawHill, 2010.

OLIVEIRA, M. G.; PONTES, L. Metodologia ativa no processo de aprendizado do
conceito de cuidar: um relato de experiéncia. X Congresso Nacional de Educacéo
EDUCERE, Curitiba: Pontificia Universidade Catolica do Parang, 2011.

14

Revista Académica da Faculdade Ferndo Dias, ISSN 2358-9140, volume 6, nimero 20, junho de 2019.
http://www.fafe.edu.br/rafe/



http://www.fafe.edu.br/rafe/

REVISTA ACADEMICA
DA FACULDADE FERNAO DIAS

PRENSKY, M. Nativos Digitais Imigrantes Digitais. On the Horizon NCB University
Press, v. 9, n. 5, out. 2001.

ROCHA, H. M.; LEMOS, W. M. Metodologias ativas: do que estamos falando? Base
conceitual e relato de pesquisa em andamento. In: IX Simpdsio Pedagdgico e Pesquisas
em Comunicagdo - SIMPED, 2014. Disponivel em: <http://www.aedb.br/wp-
content/uploads/2015/05/41321569.pdf>. Acesso em: 21 set. 2017.

SANTOS, W.P.; LISBOA, W. T. Tendéncias psicossociais e de consumo da Geragéo Z
e as influéncias dos “nativos digitais” na comunicagdao organizacional. In: Congresso
Internacional de Comunicacao e Consumo — COMUNICOM, 2013. Disponivel em:
<http://www.espm.br/download/Anais_Comunicon_2013/comunicon_2013/gts/gtdez/G
T10 SANTOS_LISBOA.pdf>. Acesso em: 22 set. 2017.

SANTOS, W. P.; LISBOA, W. T. Caracteristicas psicossociais e praticas de consumo dos
“nativos  digitais”: implicacbes, permanéncia e tendéncias na comunicagdo
organizacional. Comunicacdo & Mercado, UNIGRAN, Dourados/MS, v. 03, n. 06, p.
98-110, jan-jun 2014.

SANTOS NETO, E.; FRANCO, E. S. Os professores e os desafios pedagdgicos diante
das novas geracgdes: consideracdes sobre o presente e o futuro. Revista de Educacéo do
Cogeime, v. 19, n. 36, janeiro/junho  2010. Disponivel  em:
<http://www.cogeime.org.br/revista/36 Artigo01.pdf>. Acesso em: 22 set. 2017.

SIQUEIRA, R. N.; ALBUQUERQUE, R. A. F.; MAGALHAES, A. R. Métodos de
ensino adequados para 0 ensino da geracdo Z — uma visdo dos discentes: um estudo
realizado no curso de graduagdo em administragdo em uma universidade federal. In:
XXIIl  ENAGRAD 2012. Bento Goncalves/RS, 2012. Disponivel em:
<http://xxiiienangrad.enangrad.org.br/anaisenangrad/_resources/media/artigos/epd/19.p
df>. Acesso em: 22 set. 2017.

SHITSUKA, D. [et al]. Sistemas de informacdo: um enfoque computacional. Rio de
Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005.

SHITSUKA, R.; SHITSUKA, D. M. Reflex&o sobre os saberes da docéncia em duas
praticas pedagogicas na educagéo basica: uma técnica e outra critica. Revista Educacéo,
v.11,n.1,p. 31-41, 2016.

TOLEDO, P. B. F.; ALBUQUERQUE, R. A. F.; MAGALHAES, A. R. O
15

Revista Académica da Faculdade Ferndo Dias, ISSN 2358-9140, volume 6, nimero 20, junho de 2019.
http://www.fafe.edu.br/rafe/



http://www.fafe.edu.br/rafe/

REVISTA ACADEMICA
DA FACULDADE FERNAO DIAS

comportamento da Geracdo Z e a influéncia nas atitudes dos professores. In: Simpdsio
de Exceléncia em Gestdo e Tecnologia — IX SEGET, 2012. Disponivel em:
<http://www.aedb.br/seget/arquivos/artigos12/38516548.pdf>. Acesso: 22 set. 2017.

UOL, Universo On Line. 82% dos jovens e criangas que acessam internet navegam por
celular todo dia. Publicado no website do Uol Noticias em 28/07/2015. Disponivel em:
<http://tecnologia.uol.com.br/noticias/redacao/2015/07/28/80-dos-jovens-e-criancas-
acessam-a-internet-pelo-celular-todos-os-dias.htm>. Acesso em: 22 set. 2017.

VYGOTSKY, Lev S. A formacéo social da mente. Sdo Paulo: Martins, 2007.
WELLINGS, P. School learning and life learning: the interacction of spontaneous and
scientific concepts in the development of higher mental processes. Stanford University,
2003.

WOLTON, D. Informar néo € comunicar. Porto Alegre: Sulina, 2010.

YIN, R. K. O estudo de caso. Porto Alegre: Bookman, 2015.

Recebido em: 24/03/2019
Aceito em: 10/04/2019

16

Revista Académica da Faculdade Ferndo Dias, ISSN 2358-9140, volume 6, nimero 20, junho de 2019.
http://www.fafe.edu.br/rafe/



http://www.fafe.edu.br/rafe/

